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Nombre de la institucion de educacion superior

Fundacién Universidad de Bogota - Jorge Tadeo Lozano

Ciudad o municipio de la IES

Bogota D.C.

Nombre de la practica

La Fabrica de Retos: taller vertical de disefo

Ambito tematico:

Innovacién pedagdgica

Tiempo de desarrollo de la practica (afios)

1

Nombre del lider de la practica

Johanna Zarate Hernandez, Camilo Angulo, Leonardo Vasquez

Correo electrénico del lider de la practica

camilo.angulo@utadeo.edu.co



Area o areas de la institucion que desarrollan la préctica.

Pedagdgica / Académica

Problema o necesidad que originé la practica

Espacio flexible de nivelacién académica, tipo tedrico-practico, que permite apoyar los casos de
inscripcién en el periodo intersemestral de los estudiantes que quieran avanzar en su carrera, que se
encuentran rezagados y van a homologar ciertos contenidos o que van a hacer el proceso de reingreso o
reintegro, sin dejar de vivir la experiencia de la formacién especifica.

Permite fortalecer las nociones especificas de los contenidos del programa de Disefio Industrial mediante
la resolucién de proyectos o ejercicios de diversas complejidades, usando diferentes metodologias segun
la temética especifica de cada edicién, que se articulan con los derroteros de la profesién desde tres rutas,
cada una de ellas en coherencia con una formacién reflexiva, critica y creativa.

Mecanismo usado para identificar el problema

Analisis institucional

Descripcion del mecanismo

Este curso hace parte de una estrategia académica de la oferta intersemestral que se oferta mediante la
plataforma institucional. En este caso, los estudiantes deben cumplir los requerimientos de matricula,
poseer los prerrequisitos de ingreso al taller y realizar el proceso de inscripcién institucional disefiado para
este periodo en especifico. El programa de Disefio Industrial incorpora al proceso de ensefianza-
aprendizaje los talleres verticales que son de oferta variada, en coincidencia con los procesos de
investigacién-creacién de los profesores, asi como con los logros de interaccién social y relaciones con el
medio.

Resultados cuantitativos esperados

Se planea obtener, al menos, una cohorte por afio, con un aproximado de 14 estudiantes cada una,
y el acompafamiento de 3 docentes de catedra y/o tiempo completo.

Estructurar como esquema flexible para ofertar como herramienta de enlace colegio-universidad
para los aspirantes al programa, fortaleciendo las estrategias de mercadeo académico del
programa.

Resultados cualitativos esperados

Permitir al estudiante consolidar argumentos y estructuras que validen la intervencién de proyectos
desde el desarrollo sostenible y el fortalecimiento del disefio como elementos interdependientes.



Incentivar la reflexién y el espiritu critico-analitico para identificar campos de accién del disefio y
sensibilizar respecto a la incidencia de proyectos en diversos contextos y légicas dispares.

Desarrollar habilidades y destrezas practicas para la creacién de formas de representacién y
comunicacién de los procesos y productos que caracterizan las tres rutas del programa.

Actividades desarrolladas en la implementacion

Primer reto: nivel de complejidad bajo. Busca aplicar las nociones de interaccién fisica en torno al
desarrollo de una propuesta interactiva con impacto bajo que permita la creacién de mediadores.
Enfocado en un interactor que permita el trabajo colaborativo y por roles.

Segundo reto: nivel de complejidad alta. Enfocado en un grupo social cercano (familia) que explore
inquietudes creativas particulares de los estudiantes en la creacidn de una interaccidn fisica y cognitiva
con impacto alto que permita el trabajo colaborativo y por roles.

Tercer reto: nivel de complejidad baja. Con una propuesta de interaccidn fisica, psicoldgica y cognitiva
en un grupo social amplio (comunidad) que permita el desarrollo de mediadores interactivos con alto
impacto.

En articulacion con

Otras areas institucionales.

Esta articulacion consistio en

Desarrollo de experiencias de creacidn y disefio de producto a manera de piloto en un espacio de aula,
privilegiando el trabajo colaborativo entre estudiantes universitarios de diferentes niveles y con distintas
necesidades académicas (nivelacién, adelantos, homologacién, reintegro, entre otras), para el desarrollo
de un reto en un tiempo corto.

Desarrollo de una experiencia inmersiva que les brinde mas informacién a los estudiantes de colegio para
su posible inscripcién en los programas que se ofertan, en un espacio de vacaciones para calendario A, lo
cual posibilita la participaciéon de ambos actores.

Elementos innovadores de la practica de acuerdo al contexto
La innovacién pedagdgica en este caso tiene en cuenta el disefio en un espacio de presencialidad mediada
por la tecnologia en un tiempo de estudio de 6 semanas, que lo diferencia del resto de talleres.

Comprender la nocién de interaccién mediante la resolucién de retos de diversas complejidades que
evidencien la relaciéon del disefio con la nocién contemporanea de interaccién y disefio de experiencia.

Desarrollar habilidades practicas para la creacién de formas de representaciéon y comunicacién de los
procesos y productos que caracterizan las interacciones en tiempos reducidos para su desarrollo.



Mecanismo de evaluacion del desarrollo y los resultados obtenidos

Analisis de informes finales
Observacion participante
Resultados taller

Descripcion del mecanismo

Evidencia del desarrollo de un pensamiento practico de manera agil. Tres proyectos: uno por reto, cada
dos semanas; trabajo en equipo y en virtualidad.

Resultados cuantitativos de la practica

Eficiencia del trabajo de equipo con roles definidos, segun perfiles de los estudiantes,
conocimientos e intereses.

El requerimiento de que los tres proyectos desarrollados hagan parte del portafolio de cada
estudiante.

Resultados cualitativos de la practica

Estudiantes beneficiados: estudiantes Inscritos: 8 (uno de IPG, tres de ruta interaccién, uno de ruta
objeto, tres de taller la Fbrica) esta informacién evidencia la pluralidad de estudiantes que se integran en
un solo taller, con intereses y capacidades distintas y que estadn en diferentes momentos de su proceso de
formacién.

Ventajas académicas: la posibilidad de potenciar su desarrollo académico, al aprovechar el espacio
intersemestral para cursar talleres de la carrera, permite que estudiantes de diferentes condiciones
planeen sus tiempos de estudio (nivelacién, adelantos, homologacién, reintegro, entre otras).

Metodologia: trabajo por retos, optimiza el cumplimiento de los objetivos impuestos en el proceso
académico en tiempos cortos de elaboracién y permite potenciar la autonomia de los estudiantes en la
toma de decisiones.

Conclusiones generadas a partir de la evaluacidén

Eficiencia del trabajo de equipo con roles definidos, segun perfiles de los estudiantes, conocimientos e
intereses.

El requerimiento de que los tres proyectos desarrollados hagan parte del portafolio de cada estudiante.

Evidencia del desarrollo de un pensamiento practico de manera agil, con trabajo en equipo y en
virtualidad, para solucién de problemas de disefio.

Principales transformaciones derivadas de la buena practica

La transformacién de la practica esta relacionada con la metodologia de retos, que permite la particién en
tres proyectos de desarrollo en corto tiempo, lo cual ha permitido diversificar los resultados y los
desarrollos para los estudiantes.



La nocién de retos, muy cercana al disefio, se estructura como un eje divisorio en tanto tematica,
complejidad e impacto, lo cual crea diferentes procesos metodoldgicos y de disefio para el desarrollo de
los proyectos del taller. El manejo de tiempos cortos de ideacién y desarrollo de prototipos, en el caso
especifico de talleres de disefio, se convierte en un reto metodolégico para los docentes y en una
dindmica novedosa para los estudiantes, que estan acostumbrados a tiempos mas laxos de desarrollo.

Documentacion del proceso de planeacion, implementacién y evaluacion de resultados

Desarrollo del contenido programatico de la asignatura.

Desarrollo especifico del syllabus de esta edicién del taller (la Fabrica de Retos).
Desarrollo del cronograma dinamico de la clase a clase (actividades detalladas).
El desarrollo del contenido y las actividades puntuales.

Sistemas de registro.

https://sites.google.com/utadeo.edu.co/interconectemos/inicio

https://oldpuckl.wixsite.com/old-puck/reto-2

https://sites.google.com/utadeo.edu.co/interconectemos/inicio

Medios de divulgacidon de la practica

Sitios web

Publicacién en la pagina web del observatorio en disefio y creacién de la Universidad Jorge Tadeo Lozano.

https://www.utadeo.edu.co/es/nuestra-produccion/observatorio-diseno-y-creacion/219671/la-fabrica-de-ret
0s

Video Reto # 1 Old Puck

https://youtu.be/Dufn2DxvLRg
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